CASA CORPULUI DIDACTIC
A JUDETULUI BISTRITA-NASAUD

I11.24. JOCURI CREATIVE iN INVATAMANTUL PREUNIVERSITAR

a) Denumire program avizat: Jocuri creative in invatamantul preuniversitar

b)
)

Grup tinta: Profesori Invatamant preuniversitar

Criterii curriculare

i) Nota argumentativa/justificativa, de fundamentare a programului avizat (descriere
succinta)

In invatimantul preuniversitar se utilizeaza o varietate de jocuri. Era tehnologiei a adus o
mare diversificare a acestora. Consideram cd exersarea in cadrul unui curs a unei game largi
de jocuri contribuie la o aplicare mai eficienta si la dezvoltarea creativitatii participantilor in
acest domeniu. Chiar daca exista o multitudine de carti, brosuri, site-uri de resurse, consideram
ca o reunire si exersare a lor intr-o varietate de contexte educationale ar avea un rol important
in stimularea dorintei participantilor de a contribui la dezvoltarea domeniului, la structurarea
unui ghid metodic si a unei baze de resurse ce pot fi utilizate atat In activitatea cu elevii cu

dezvoltare tipica cat si cu cei cu dezvoltare atipica.

ii) Informatii generale:
Nr. | Domeniul Denumirea Grup tinta Forma de | Nr. | Distributia nr. de | Coordonator
crt. | tematic al | programului organizare | total | ore/forme de organizare program
programului de
ore | Fata- | Online | Online
in- sincron | asincron
fata
1. 2. 3. 4. 5. 6. 7.1. 7.2. 7.3. 8.
24 | 17. Educatie | Jocuri Profesori blended 25 13 - 12 profesor
nonformald, | creative in | invatdmant learning metodist
extrascolard | invatdmantul | preuniversitar Hangea
si informald | preuniversitar Cristina

iii) Scopul programului
Scopul programului este exersarea in cadrul unui curs a unei game largi de jocuri care sa
contribuie la o aplicare mai eficientd si la dezvoltarea creativitatii participantilor.
iv) Competente formate/dezvoltate
v Conceperea unor jocuri adaptate particularitatilor elevilor;
v' Utilizarea creativa a jocurilor pentru stimularea potentialului fiecarui elev atat cu
dezvoltare tipica cat si a celor cu cerinte educationale speciale;

v' Crearea de contexte/experiente de invatare prin intermediul jocurilor;
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v" Identificarea unui set de resurse adaptate nevoilor participantilor
v) Locatie de desfasurare:
e pentru componenta online: Platforma Google Workspace for Education
Fundamentals activa pe domeniul ccdbn.ro al CCD BN

e pentru componenta fata-in-fata: Casa Corpului Didactic BN/Centrul Scolar de

Educatie Incluziva Nr.1 Bistrita

Vi) Plan de invatamant
Nr. Denumire modul/tema Nr. total Distributie nr. de ore/ pe forma de
crt. ore/modul/tema | organizare
Fata-in- Online Online
fata sincron asincron
1 Jocuri pentru invatdmantul prescolar 8 4 - 4
Jocuri pentru Invatdmantul primar 8 4 - 4
3 Jocuri pentru invatdmantul gimnazial 9 5 - 4
Nr. total ore/program avizat 25 13 - 12

vil)  Modalitati de evaluare a formabililor: portofoliul de evaluare finald (Prezentare 2
jocuri)
d) Resurse umane
1) Formatori implicati:
e Prof. BUMBU Maria Corina, Psihologie, Master, Formator COR 242401,
conform certificat seria I Nr. 0068969;
e Prof. MOLDOVAN Georgeta Mariana, Psihologie, Master, Formator COR
242401, conform certificat seria I, Nr. 00128848;
e Prof. ARCHIUDEAN Simona Viorica. Psihologie, Master, Formator COR
242401, conform certificat de absolvire seria S, Nr. 0135917.
i) Coordonatorul programului: profesor CCD BN, metodist HANGEA Cristina Maria
e) Criterii economice:
i) Numarul de formabili prognozati/an scolar 2025-2026: 25
i1) Costul programului: gratuit
i) Costul estimat al unei ore de formare pentru fiecare participant: 0 lei/ord/formabil

1v) Forma de finantare: -
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